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El Codigo binario es la base del lenguaje de computación. ¿Por qué el sistema binario es tan importante 
para las computadoras?: La respuesta es: En el interior de las máquinas están los circuitos integrados. 
En los circuitos integrados hay miles de circuitos electrónicos que transportan señales eléctricas o 
pulsos. Un pulso eléctrico representa un prendido o un apagado (ON – OFF). 

Uno de los primeros ejemplos de código binario es el CODIGO MORSE. Este emplea puntos y guiones 
cuando esta escrito. Si oyes el código morse reconocerás que el sonido del guión es mal largo que el 
punto. 
Un codigo morse es algo parecido a un interruptor de luz, que solamente tiene dos posiciones: prendido 
o apagado, por lo tanto es también un dispositivo binario. 
 

LA INFORMACIÓN Y SU REPRESENTACIÓN  
La computadora, se comunica, almacena información y la maneja mediante un lenguaje llamado 

sistema binario; utilizando una serie de códigos que permiten un perfecto funcionamiento; debido a su 
construcción basada fundamentalmente en circuitos electrónicos digitales. En los circuitos electrónicos, 
desde el punto de vista lógico, suele representarse la presencia de tensión en un punto de un circuito 
(respecto a masa) por medio de un 1 (Uno), correspondiendo al 0 (Cero) a la ausencia de tensión. 

Mediante el sistema binario se puede averiguar la capacidad de información que pueden tener los 
soportes de información; los archivos; los programas; etc. También, para comprender como se representa 
la información o los datos que introducimos en la PC, para que puedan ser procesados. 

La base o número de símbolos que utiliza este sistema es 2, siendo los siguientes: 0 y 1.- 
Cada cifra o dígito de un número respresentado en este sistema se denomina BIT  (contracción de 

BInary digiT). Un bit es un pulso eléctrico; que puede ser una señal apagada o prendida. 
El byte u octeto es considerado como la unidad básica de medida de la información representada 

mediante este sistema. 
 
La tabla de los múltiplos del bit es la siguiente: 
 

� Nibble o cuarteto: Es el conjunto de cuatro bits. 
� Bit : 1 o 0: representa un pulso eléctrico. 
� Byte u octeto: 2 nibbles o conjunto de 8 
bits: representa 1 carácter (letra, signo, 
símbolo). 
� Kilobyte  (KB): Es el conjunto de 1024 
bytes: representa mil veinticuatro caracteres 
(bytes). 
� Megabyte (MB): Es el conjunto de 1024 
kilobytes: representa más de un millón de 
caracteres. 
� Gigabyte (GB): Es el conjunto de 1024 
megabytes: representa más de mil millones de 
caracteres (bytes). 
� Terabyte (TB): Es el conjunto de 1024 
gigabytes: representa más de un billón de 
caracteres (bytes). 
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Las nuevas Unidades del Byte: 

PetaByte – ExaByte - Z ettaByte - YottaByte 

¿Por qué 1024?: El concepto común de Kilo es mil; un kilogramo son mil gramos, un kilómetro 
son mil metros, etc. En el dominio de los números decimales, mil es una potencia entera de diez, es diez a 
la tercera potencia (103=1000).  

Pero en el dominio de los números binarios no existe el número mil como una potencia entera de 
dos. El que más se le aproxima es el 1024 que resulta de 210; y es el que se tomó como KiloBinario. 

¿Cuánta información almacenará una hoja impresa? 

“En 16 Kb se pueden guardar cinco páginas de un libro; en 64 Kb se podrán almacenar 21 
páginas y en 640 Kb se guardarán 210 páginas” 

 
CAPACIDADES DE LOS SOPORTES DE INFORMACIÓN:  

Discos Compactos: 
CD-ROM  = Desde 650 MB hasta 800 MB 
DVD-ROM  = Desde 17 GB hasta 25 GB 
CD-WORM  = Desde 200 MB hasta 1,2 GB 
CD-WMRA  = 128 MB a 1 GB 

- BLU Ray : igual que el CD o el DVD pero para vídeos de alta definición y almacenamiento de datos de 
alta densidad y actualmente tienen mayor capacidad que puede llegar hasta 50Gb en los de doble capa. 

Discos (para copias de seguridad): 
 ZIP  = Desde 100 MB a 200 MB 
 JAZ  = 2 GB 
Cassette: 

DITTO  = 3,2 GB   CINTA MAGNETICA  = Desde 7 GB a 16 GB 

Unidades Flash 
- Micro SD: Unidad de almacenamiento muy pequeño que se utiliza 
en los dispositivos móviles, cámaras digitales, PC portátiles, etc. La 
capacidad en la actualidad puede tener hasta 12 GB. 
- Memoria USB: también llamada Pendrive, Key, Llave, etc. cuyo 
concepto es una memoria de almacenamiento de datos. Es ideal ya 
que es apto para puertos USB,  permite almacenar, guardar, 
modificar y/o borrar datos. Cada vez ocupan menos espacio, y 
tienen mayor capacidad.  

SEÑALES ANALÓGICAS Y DIGITALES  
 

Las señales analógicas están compuestas por  valores 
continuos, sin presentar saltos entre sus valores donde las ondas de 
sonido se convierten en señales eléctricas fluctuantes. En cambio una señal digital está compuesta por 
valores discretos, produciéndose saltos entre los valores de la señal. Donde la señal que detecta el oído o 
la vista se convierten en una señal electrónica, la cual puede ser expresada como dígitos usando el código 
binario, representando en una corriente eléctrica el ON (prendido) y  el OFF (apagado). 
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Cuando dos o mas equipos de computadoras se interconectan a distancia mediante el uso de 

líneas telefónicas, una de las técnicas que se emplea es la DECODIFICACIÓN de la información digital 
que circula por la computadora en señal analógica que será transmitida por la línea de telecomunicación y 
viceversa. El dispositivo que se emplea para llevar adelante este trabajo es el MODEM (modulador – 
demodulador de señales), que es el dispositivo que interpreta, decodifica y transmite señales tanto 
analógicas como digitales. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

Ejemplos de tecnologías analógicas: Teléfono a  disco, radio; televisión; videocassete; grabadora de 
cinta, micrófono, aparatos de medición, etc. 
Ejemplos de tecnologías digitales: Computadora; fibras ópticas; telefonía celular,  código de barras, 
discos compactos,  la PC-TV; cámara web,  etc. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
LA CODIFICACIÓN ALFANUMÉRICA: El Código ASCII  

Códigos Alfanuméricos: 
Una computadora puede trabajar internamente con un conjunto de caracteres que nos permitirán 

manejar datos, informaciones, instrucciones, órdenes, etc. Este conjunto de caracteres se lo puede dividir 
en  : 

Caracteres alfabéticos: 
 Letras minúsculas: De la A a la Z (sin la ñ). Un total de 26 caracteres. 
 Letras mayúsculas: De la A a la Z (sin la Ñ). Un total de 26 caracteres. 
Cifras decimales: Los números entre 0 y 9. Un total de 10 caracteres. 
Caracteres especiales: Correspondiente a los signos ortográficos, matemáticos, etc. Y símbolos 
básicos para la escritura. Un total de 28 caracteres. 

 
En general cada carácter se maneja internamente en una computadora por medio de un conjunto de 8 

bits, mediante un sistema de codificación binario que denominaremos código de caracteres: El Código 
ASCII, (Standard American Code Interchange Information). Este código utiliza como base el 2 por el 
código binario y a cada carácter le asigna 8 bit, lo que significa que es = a 28.  
Y como resultado obtenemos 28= 256. Que representan los 256 caracteres que se detallan a continuación 
en la TABLA ASCII: 
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CONVERSIONES DE NÚMERO DECIMAL A BINARIO Y BINARIO A DECIMAL  
 

Cuando introducimos datos (Caracteres) de tipo numero en una PC, ésta los maneja internamente 
haciendo su pasaje a binario. Para saber como realiza esta conversión, se tomará el número a procesar y 
se lo divide por  2. 
 

Conversión Decimal-Binario: 
 

66(decimal)  2(binario) 
06  33 2 
  0    

13 16  2 
    1  0 8 2 

 
     0 4 2 
     0 

2 2 

                                                                       (resto) 0   1    (cociente) 
 
 
Se divide un número decimal por 2, tantas veces hasta que el cociente dé 1. A partir de allí no se podrá 
seguir dividiendo ya que el sistema binario solo utiliza números enteros y no cifras decimales. Luego se 
toma dicho cociente final 1(uno), y se le agregan todos los restos, desde abajo hacia arriba, y así se 
forma el número binario: 

 Ej. 66 = 1000010 
 
Conversión Binario-Decimal: 
 

Para conocer como una PC puede decodificar un numero binario y devolverlo como numero 
decimal se realizará el siguiente cálculo: 

 
1 0 0 0 0 1 0  

                    64 32 16  8  4   2   1    =64+2=66 
 
 
Se coloca debajo de cada dígito un número, comenzando por el 1(uno) y se le suma el doble, o se lo 
multiplica por 2 con este resultado se va completando los demás digitos. Luego se toman los números que 
quedaron debajo de los 1(unos) que representan las señales prendidas y se los suma.  
 
Tabla De Conversión Entre Unidades: 
 
Teniendo en cuenta lo aprendido, completar la siguiente tabla realizando el calculo mentalmente: 
 

DECIMAL BINARIO 
BASE 10 BASE 2 

0 0 
1 1 
2  
3  
4  
5  

DECIMAL BINARIO 
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BASE 10 BASE 2 
6  
7  
8  
9  
10  
11  
12  
13  
14  
15  

 
Resuelva los siguientes problemas: 
 

1. Un HD tiene una capacidad de 320 GB. El 12% de esa capacidad está dañada. El resto se lo 
almacenará en DVD-ROM y en CD-ROM por partes iguales. Se desea saber cuántos discos de 
cada uno se deberán comprar. 

 
2. Realice el pasaje a Binario, usando la tabla ASCII: 

& = 

# = 

* = 

 @ = 

 ¿ = 

 { = 

3. Realice el pasaje a Decimal: 
 

1010011 = 

1111010 = 

1110111 = 

11011010 = 

1001 = 

4. Cuantos BYTES contiene la siguiente frase: “Una computadora es una maquina que procesa datos 
y los convierte en información” 

5. Un archivo de datos pesa 32 MB. El 92% de esa capacidad pertenece a datos de textos. Se necesita 
saber cuántas páginas de un libro ocupará dicha información. 

6. Resolver: Un HD tiene una capacidad de 120 GB; de los cuales el 25% está compuesto de 
información subsceptible de dañarse, por lo tanto se deberá trasladar a disco ZIP. ¿Cuántos discos 
se deberán comprar? 
 

 


