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INTRODUCCION A LAS NTICx (Nuevas Tecnologías de la Información y la 
Conectividad) 

 

TERMINOLOGIA: 

TECNICA: Una técnica (del griego, (téchne) 'arte, oficio') es un procedimiento o conjunto 
de reglas, normas o protocolos, que tienen como objetivo obtener un resultado 
determinado, ya sea en el campo de la ciencia, de la tecnología, del arte, del deporte, de la 
educación o en cualquier otra actividad. La técnica requiere tanto destrezas manuales 
como intelectuales, frecuentemente el uso de herramientas y siempre de saberes muy 
variados. 

TECNOLOGIA: Es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados, que permiten 
diseñar y crear bienes y servicios que facilitan la adaptación al medio ambiente y lograr 
satisfacer tanto las necesidades y  deseos de las personas. Es una palabra de origen 
griego,  formada por téchnē , que puede ser traducido como destreza y logía , el estudio de 
algo. Históricamente las tecnologías han sido usadas para satisfacer necesidades 
esenciales (alimentación, vestimenta, vivienda, protección personal, relación social, 
comprensión del mundo natural y social), para obtener placeres corporales y estéticos 
(deportes, música, etc) y como medios para satisfacer deseos (simbolización de estatus, 
fabricación de armas y toda la gama de medios artificiales usados para persuadir y 
dominar a las personas). 

INNOVACION: Es la creación o modificación de un producto, y su introducción al 
mercado. Innovar proviene del latín innovare, que significa acto o efecto de innovar, 
tornarse nuevo o renovar, introducir una novedad. 

INFORMATICA: Es una contracción de las palabras information y automatik (información 
automática). Se define informática como: Conjunto de conocimientos científicos y técnicas 
que hacen posible el tratamiento automático de la información por medio de ordenadores. 
Conceptualmente, se puede entender como aquella disciplina encargada del estudio de 
métodos, procesos, técnicas, desarrollos y su utilización en ordenadores (computadoras), 
con el fin de almacenar, procesar y transmitir información y datos en formato digital. 

DATOS: El dato es una representación simbólica (numérica, alfabética, algorítmica, entre 
otros.), un atributo o característica de una entidad. Es la parte mínima de la información. 
Puede o no tener sentido. 

INFORMACION: En sentido general, es un conjunto organizado de datos procesados, que 
constituyen un mensaje, capaz de cambiar el estado de conocimiento en el sentido de las 
consignas trasmitidas. Los datos sensoriales una vez percibidos y procesados constituyen 
una información que cambia el estado de conocimiento, eso permite a los individuos o 
sistemas que poseen dicho estado nuevo de conocimiento y poder tomar decisiones 
pertinentes acordes a dicho conocimiento. Desde el punto de vista de la ciencia de la 
computación, la información es el resultado del proceso de los datos; es en síntesis un 
dato procesado que cobra sentido útil para el usuario. 

COMPUTADORA: Una computadora o computador (del inglés computer y este del latín 
computare -calcular), también denominada ordenador (del francés ordinateur, y este del 
latín ordinator), es una máquina electrónica que recibe y procesa datos para convertirlos 
en información útil. Una computadora es una colección de circuitos integrados y otros 
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componentes relacionados que puede ejecutar con exactitud, rapidez y de acuerdo a lo 
indicado por un usuario o automáticamente por otro programa 

OFIMATICA: Se llama ofimática al equipamiento usado para crear, coleccionar, 
almacenar, manipular y transmitir digitalmente la información necesaria en una oficina 
para realizar tareas y lograr objetivos básicos. Las actividades básicas de un sistema 
ofimático comprenden el almacenamiento de datos en bruto, la transferencia electrónica 
de los mismos y la gestión de información electrónica relativa al negocio. La ofimática 
ayuda a optimizar o automatizar los procedimientos existentes. La ofimática fue un 
concepto muy popular en los años 1970 y 1980, cuando los ordenadores de sobremesa se 
popularizaron. 

TELEMATICA: La Telemática es una disciplina que surge de la evolución y fusión de la 
telecomunicación y de la informática. La Telemática cubre un campo científico y 
tecnológico de una considerable amplitud, englobando el estudio, diseño, gestión y 
aplicación de las redes y servicios de comunicaciones, para el transporte, almacenamiento 
y procesado de cualquier  tipo de información (datos, voz, vídeo, etc.) 

BUROTICA: Denominada también ofimática, se refiere a la automatización de 
procedimientos en las oficinas de los operadores jurídicos. Además de procesar 
información administrativa, provee herramientas auxiliares para las labores que se 
desarrollan en tales despachos. 

DOMOTICA: Denominado como “el concepto de vivienda que integra todos los 
automatismos en materia de seguridad, gestión de la energía, comunicaciones, etc.". Es 
decir, el objetivo es asegurar al usuario de la vivienda un aumento del confort, de la 
seguridad, del ahorro energético y de las facilidades de comunicación. Se utiliza para 
denominar la parte de la tecnología (electrónica e informática), que integra el control y 
supervisión de los elementos existentes en un edificio de oficinas o en viviendas o 
simplemente en cualquier hogar. También, un término muy familiar para todos es el de 
"edificio inteligente". 

ORGWARE: Estructura organizativa de un sistema tecnológico, que permite asegurar el 
funcionamiento del hardware y el software del mismo, como la interacción con humanos y 
otros elementos y sistemas externos. 

NANOTECNOLOGIA: La nanotecnología comprende el estudio, diseño, creación, síntesis, 
manipulación y aplicación de materiales, aparatos y sistemas funcionales a través del 
control de la materia a nanoescala, y la explotación de fenómenos y propiedades de la 
materia a nanoescala. Cuando se manipula la materia a escala tan minúscula, presenta 
fenómenos y propiedades totalmente nuevas. Por lo tanto, los científicos utilizan la 
nanotecnología para crear materiales, aparatos y sistemas novedosos y poco costosos con 
propiedades únicas. Nano es un prefijo griego que indica una medida (10-9 = 0,000 000 
001). 
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TIC: Tecnologías de la Información y las Comunicaciones. agrupan los elementos y las 
técnicas usadas en el tratamiento y la transmisión de las informaciones, principalmente 
de informática, internet y telecomunicaciones. 

NTIC: Nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación. Es necesario aprender a 
usar las nuevas tecnologías y usar las nuevas tecnologías para aprender. 

Es tarea de los educadores utilizar las NTIC como medios para proporcionar la formación 
general y la preparación para la vida futura de sus estudiantes, contribuyendo al 
mejoramiento en el sentido mas amplio de su calidad de vida. 

NTIT: Nuevas Tecnologías de la Información y las Telecomunicaciones. Se trataría de un 
concepto difuso que agruparía al conjunto de tecnologías ligada a las comunicaciones, la 
informática y los medios de comunicación y al aspecto social de éstas. Dentro de esta 
definición general se encontrarían los siguientes temas principales:  

• Sistemas de (tele)comunicación  
• Informática  
• Herramientas ofimáticas que contribuyen a la comunicación  

NTICx: Nuevas Tecnologías de la Información y la Conectividad. Las Nuevas Tecnologías 
permiten una mayor conectividad e interactividad digital. Esto resulta de los nuevos 
dispositivos electrónicos digitales que posibilitan que las personas estén conectadas en 
todo tiempo y lugar, contando con una gran capacidad de procesamiento de la 
información, pudiendo interpretar a esta última en cualquiera de los formatos en que se 
encuentre y otorgando una mayor movilidad sin perder la conectividad.  

Las Nuevas Tecnologías de la Información y la Conectividad representan para la escuela 
secundaria uno de los elementos más significativos de la nueva configuración tecnológica 
que potencia los aprendizajes y, al mismo tiempo presenta la existencia de herramientas 
que permiten el desarrollo de habilidades, destrezas y capacidades para los estudiantes, 
que se convertirán en ciudadanos digitales activos. 

Conocer, comprender y dominar los conceptos y elementos básicos de estas Nuevas 
Tecnologías de la Información y la Conectividad, conlleva a la denominada Alfabetización 
Digital -Informacional, abordándola desde sus aspectos tecnológico, social y comunicativo. 


