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Tutorial

Fotos Narradas

Con Fotos narradas podra agregar efectos de encuadre y zoom a las imdgenes para
crear increibles narraciones con video.

Utilice Fotos narradas para grabar narraciones de las imdgenes y agregar titulos y

musica de fondo a la narracién. También puede compartir la narracion de diversas
formas.

Seleccione una de las opciones siguientes y luego haga clic en
Siguiente.

(") Inidar una narracién nueva
(") Editar un proyecto
(") Reprodudir una narracién

1@ Continuar trabajando en la narracion actual

Siguiente >
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Fotos narradas 3 para Windows

Fotos narradas 3 permite crear atractivas narraciones en video a partir de imagenes.

Con unos sencillos pasos, puede importar y editar imdgenes, agregar titulos, grabar una
narracién, agregar musica de fondo y guardar la narracidon con la configuracién (perfil) de
Optima calidad para el modo en que se va a reproducir.

Segun el perfil que utilice para guardar la narracién, sus familiares y amigos podran verla con
cualquier programa que pueda reproducir archivos de video de Windows Media® (WMV),
como el Reproductor de Windows Media, version 7 o posterior.

Para seleccionar una tarea de Fotos narradas

e En la pagina Fotos narradas 3 para Windows, seleccione una de las siguientes
opciones y, a continuacion, haga clic en Siguiente.

Haga clic en Para
Iniciar una narracién nueva Avanzar por las paginas de Fotos narradas para crear y
guardar una nueva narracion en video.
Editar un proyecto Editar una narracion.
Reproducir una narracién Seleccionar una narracién con el fin de reproducirla.
Reanudar el trabajo en una | Reanudar el trabajo en una narracion.
narracion.

Notas

e Para poder reproducir una narracién, primero debe crear una y guardarla. Al guardar
la narracidn, Fotos narradas agrega automaticamente un vinculo a la narracion en la
biblioteca del Reproductor de Windows Media. Si Fotos narradas no encuentra
ninguna narracién o no puede obtener acceso a la biblioteca, aparecera un mensaje de
error.

e Si desea que una narracion creada en otro equipo aparezca en la lista del cuadro de
didlogo Reproducir una narracion, deberd agregarla a la biblioteca del Reproductor de
Windows Media. Para obtener mas informacién sobre cémo agregar archivos a la
biblioteca, consulte la Ayuda del Reproductor de Windows Media.

Importar y organizar las imagenes

Si va a crear una nueva narracién en video, lo primero que debe hacer es seleccionar las
imagenes que desee utilizar. Puede importar imagenes desde su equipo, una carpeta de red o
un sitio. Para cada narracién pueden importarse hasta 300 imdagenes, que pueden ser archivos
con extension .bmp, .dib, .eps, .gif, .jhif, .jpe, .jpeg, .jpg, .pcd, .pcx, .png, .psd, .rle, .tga y .tif.
Después de importar las imagenes, puede organizarlas en la pelicula de Fotos narradas en el
orden en que desee que aparezcan. A continuacion, puede utilizar las herramientas de edicion
para editar, mejorar, girar y recortar las imagenes.

Para importar y organizar las imdgenes

1. Enla péagina Importar y organizar las imagenes, haga clic en Importar imagenes.
2. En el cuadro de didlogo Explorador de archivos, lleve a cabo uno de los
procedimientos siguientes:
e En la siguiente ventana seleccione la carpeta en la que se encuentren las
imagenes. Seleccione una o varias imagenes y haga clic en Aceptar.
3. Si desea que Fotos narradas quite los bordes negros de las imagenes recortandolas
automaticamente, haga clic en el botén Quitar bordes negros.


mk:@MSITStore:C:/Program%20Files%20(x86)/Photo%20Story%203%20for%20Windows/Res/PhotoStory.chm::/htm/photostory_euyz.htm#ProjectID356:library
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4. Después de hacer clic en el botén Quitar bordes negros, Fotos narradas mostrara a la
derecha el resultado de cada imagen recortada.

bordes negros

P —

Fotos narradas ha recortado la imagen para quitar los bordes negros tal y como se muestra en el cuadro Después, Puede recortar la imagen
de otra forma arrastrando un controlador del rectangulo en el cuadro Antes o bien puede recortar y editar la imagen mas adelante.

Antes:

» Luf e T <
1536 x 1152 pixeles 1536 x 1152 pixeles

&Desea usar en la narracidn la imagen mostrada en el cuadro Después?

si | [ siatdo | [ mwo | [ cancelar |

Clic en Si, para aceptar y continuar con la siguiente.

Clic en Si a todo, para recortar todas las imagenes.

Clic en No para omitir el recorte en la foto seleccionada.
Clic en Cancelar, para salir omitiendo el recorte de las fotos.

Muestra la

imagen

seleccionada
—

Abre la ayuda
]

[#, Fotos narradas 3 para Windows

Importar y organizar las imagenes

Seleccione las imagenes que desee utilizar en
la narracién y luege ordénelas en la pelicula.

Mas informacién sobre la edicién de Muestra la
imagenes L
5|gU|ente

imagen

Muestra la
imagen

anterior

Elimina la
/imagen

L/../

seleccionada

0

Ayuda ] [ Guardar proyecto... }

\~

Permite
desplazarse
por la tira de
imagenes

=

7
Guarda el proyecto

7

Vuelve al paso anterior Va al paso siguiente

Sale del proyecto
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Corregir niveles de color.

Corregir 0jos rojos.

Girar a la izquierda.

Girar a la derecha.

Edicién. ..

ull
=)
)
¢
L]

Permite acceder a mas opciones de edicion.

Botdn Edicion

Editar imagenes

Girar y recortar | Autocorreccién I Agregar efecto

2048 x 1536 pixeles

T 9 e

Recortar

Active la casilla de verificacion Recortar y
luego arrastre el controlador del rectangulo
hasta colocarlo sobre el rea de la imagen
que desee conservar.

Mas informacidn sobre el recorte

V:] Recortar

©

73

Ayuda

/

Imagen anterior y siguiente

Podemos girar la imagen en
sentido horario o anti horario.

Recortar: nos da la posibilidad de
seleccionar un darea de la foto vy
recortarla.

Nota: es necesario guardar los
cambios realizados en la imagen.

Restablecer: deshace los cambios
realizados.

Editar imagenes l E
@ryreaxtﬁr Autocorreccion IAgregar efem] l
Podemos corregir: el contraste,
Seussnnlizele el nivel de color y los ojos rojos,
() Activad d .z .
s marcando la opcién Activado en
| cadauna.
Corregir niveles de color
@) Activado @) Desactivado
Corregir ojos rojos
©) Activado @ Desactivado
I Guardar Restablecer Cerrar
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ditar imagenes l . — - E‘
Girar y recortar | Autocorreccion | Agregar efecto
Haciendo clic en el
% desplegable de la ventana
Selecd fecto carlo a esta /
ir:aegceit?ne un e para aphcaro aes’ ”Agrega r. EfeCtO”,
Efecto: accedemos a los efectos
M disponibles para aplicar a la
Acuarela imagen.
Blanco y negro
Contorno, gris Estos efectos se pueden

Contorno, negro
Decolorar
Lépiz de color
Negativo
Resplandor difuso
Sepia

:I'Il'lza y carbongillo

Nos

imagenes.

aplicar a una foto en
particular, o a todas,
tildando la opcion

|| correspondiente.

OO,

Ayuda

[ Guardar ] [Restableoer] [ Cerrar ]

En la ventana principal podemos modificar el orden en el que aparecen las imdagenes. Para ello,
hacemos clic sobre la imagen y la arrastramos a la ubicacidn deseada.

Agregar titulos a las imdgenes

Puede agregar una pagina de titulo al principio de la narracién, asi como agregar titulos a cada
una de las imdagenes de la narracidn o sdlo a las imagenes seleccionadas.

-
‘. Fotos narradas 3 para Windows - S e e S e e ==

Agregar titulo a las imagenes

Puede agregar texto a una imagen para
crear el titulo de la narracion.

Mas informacidn sobre la adicién de

titulos é‘]%él A].J

' Efecto: [ﬁza y carbongillo

. S

| s

| [ uardarproyecto... | [ <atés | [ squete> | [ cancelar |

¥

~

o

Para agregar un titulo a una
imagen

1. En la pdgina Agregar
titulo a las imagenes, haga clic
imagen vy,
contmuaaon escriba el tltulo

2. Si desea cambiar Ia
apariencia o la ubicacion del
titulo, lleve a cabo el
procedimiento siguiente:
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Personalizar el movimiento y seleccionar transiciones

. Fotos narradas 3 Wind: Bt — " . =

) Agregue narraciones a sus imagenes y personalice el movimiento
Si no desea que Fotos

narradas determine - 5 TR
= ara crear una narracion, haga clic en el botén rojo
automa'ticamente |os » g ] Grabar narracién. Para avanzar por las imagenes a
L. e medida que narra la historia, haga clic en una
efectos de panoramica y l ' imagen de la pelicula.
zoom de las imagenes |
de la narracién, puede
optar por controlar
estos efectos |
manualmente en el
cuadro de  didlogo
Personalizar
movimiento.

Mas informacién sobre la personalizacidn v seleccién
de transiciones

Df ‘) "5 00:00 Detenida

<Escriba notas aqui que le ayuden a recordar  ~
cuando narre esta imagen. >

P> : i) Personalizar movimiento... i @ [ Vista previa... ]

Movimiento y Duracién Personalizar movimiento ﬂ‘
Movimiento y duradon | Transicién
Movimiento
Al tildar la opcic')n de especificacién P 7| Especifique la posicidn inicial y final del movimiento
podemos seleccionar la posicion inicial y Posicion inicial: Posicin final:
final del movimiento. ' ' '

00:00:00,0 953 x 715 pixeles 00:00:09,0 953 x 715 pixeles

["Establecer que la posicion inicial coincida con la posicion final de la imagen anterior

.y . [T Establecer que la posicion final sea la misma que la posicién inicial
También es posible establecer la

duracion automaticamente o definir
el tiempo deseado. — >

Duracién

(@ Establecer la duracion automaticamente

‘\ < @ [ Vista previa... ] i'

: (oo ] (o] (o ] |

Vista previa: nos muestra los cambios realizados hasta el momento.
Guardar: Guarda las modificaciones.

Restablecer: deshace los cambios.

Cerrar: sale de la ventana “Personalizar Movimiento”.
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. Personalizar movimiento ﬂ‘
Transicion
Movimiento y duracién | Transicién
De manera predete rmi nada e| | Iniciar imagen actual usando una transicion |
. . Imagen anterior: Transicidn: Imagen actual:
programa agrega transiciones entre las /’
imagenes. De todas formas, podemos
hacerlo de forma manual.
. . s "y s s
1- Tildamos la opcién “Iniciar Transicions:
imagen actual usando una Crir T pagia; USIEUTE I UiaT pagi S, EqaSTOa  CSU s, 11e08 Sy CEuSiE, a0E TaSTE i
transicion”.
2- Escogemos la transicion. - . — _ (3
Fundido Fundido a color y fundido a Mostrar, abajo Mostrar, arriba or
3- EStabIecemos Ia dUraCién de (@) Establecer duracién de la transicién automaticamente
forma automatica (o] () Nimero de sequndos para mostrar |a transidén | 1,0
seleccionamos el tiempo
deseado. ©) :
> [ Vista previa... ]
’ Guardar ] ’ Restablecer ] ’ Cerrar ]

Agregar narraciones a las imagenes

Con Fotos Narradas 3, podemos incorporar hasta 5 minutos de grabacidn por cada imagen. El
procedimiento de grabacion es muy sencillo, sdlo debemos hacer clic sobre el botén “Grabar”.
Podemos hacer la grabacion en el orden que aparecen las fotos o como lo deseemos.

Detener grabacion.
/

! Eliminar grabacion.
I
6fobre la perspeBlizacion y seleccion I/
( o 0:00 Detenida @ Confi [
\ < gurar e
() | confi
micréfono.
V'\'
ﬂ\
9 'Chj Personalizar movimiento. .. \9 [ Vista previa... ] Tomar notas.
o I
3
] ] v &
o 3 )
3 | > L A 3 ‘ ¥l — \
G & = = (X |
< \ _m | »
l' [ Ayuda ] [ Guardar proyecto... ] [ < Atras ] [ Siguiente > ] [ Cancelar ]

NOTA: En ocasiones es necesario ajustar los tiempos de narracién a los de la transicion de la
imagen. Para ajustar los tiempos hay que acceder al botén “Personalizar movimiento”.
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Agregar musica a las imagenes

El programa nos ofrece la posibilidad de agregar musica a nuestra narracidon. Podemos agregar
tantas canciones como imagenes tengamos en nuestra tira.

Antes de seleccionar la musica debemos posicionarnos sobre la imagen deseada, para que, a
partir de esa imagen comience a sonar la musica. A esa imagen se le da el nombre de “imagen
de anclaje” (la podemos reconocer porque tiene una nota musical).

Una vez incorporada la musica, ésta se reproducira hasta que:

La musica termine.

Se detecte una imagen de anclaje (lo que especifique la reproduccién de una nueva
pieza musical).

La narracion termine.

Nota: los formatos de sonido que soporta el programa son: audio de Windows Media (WMA),
MP3 o WAV.

Para agregar musica disponemos de 2 opciones:

2 - Crear musica: nos abre un
compositor con algunos estilos

cargados.
/

1 - Seleccionar musica: escogemos la
musica desde cualquier dispositivo
en que este.

Elimina la pista

sobre la que
estoy
posicionado.

r B
‘& Fotos narradas 3 para
Agregar musica de fondo
Puede agregar musica dE fondo a un conjunto de imagenes, Seleccighie la imagen en la que desee que empiece a 9
reproducirse la musica y}luego haga clic en Seleccionar musica o Cfear musica.
Permite subir o | Masinformacion sobre I§ adicion de misica de fondo
bajar el
volumen de la [ Seleccionar msica... ] f Crear mﬁsi'ca... ] ( Eliminar musica
pista para que | Tio:  Maidwith the Flaxen Har
quede en 2° Intérprete: Richard Stoltzman
plano. \ Album: Fine Music, Vol. 1
Geénero: Classical
chivo: C:\Users\Public\Music\Sample Music\Maid with the Flaxen Hair.mp3
Vi
Bajo Alto [ Vista previa... ]
Another Back In .. | Maid with the Aaxen Hair | Kalimba Kalimba Kalimba
=7 g — — =
-~ ‘ ;' - T u
- o0 R LB e P
QEps B 4 cf = = o LX
<« | m j »
| apka ]/ Guardar prefecto... | | <Atés || siguente> | [ Cancelar |
A ¥ -
Imagenes de anclaje. Si observamos, cada pista musical se distingue ademds con un
color diferente.
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Crear musica u

Crear mﬁsica Para agregar musica personalizada a la narracién, seleccone las
| propiedades de misica que mejor se adapten a la narracidn.
Personalizar propiedades de musica
Género: [Banda sonora v]
Dispone de un menu desplegable
- . L, Estilo: [Banda sonora: Aventura v]
con distintos tipos de Géneros, | _
. . L Grupos: Ambientes:
Estilos, Grupos y Ambientes. | Conderto de piano P — ”
Gaitas Aventurero Tl
| Instrumentos de viento Etéreoa =
Orguesta completa Inguieto
| Sintetizadores Lugubre
| |_!E%_ -
También podemos modificar el | R FErsed
ritmo vy la Instensidad. 0 . 0 LB
@) Mormal
Lento Rapido © Alta U
Reproducir: vista previa. |

\ Reproducir
— @@ [ |

Si agrega musica personalizada a la narracidn es posible que Fotos
narradas tarde mas en generar la narracidn final.

| s ) (o

Guardar Proyecto

Esta opcidn nos brinda la posibilidad de guardar los avences que hemos realizado, para abrirlo
en otro momento y continuar con la edicion.

Los proyectos se guardan con extensidn .wp3, y sélo pueden ser abiertos por el mismo
programa.

Guardar la narracion

Fotos Narradas nos permite guardar la narracion de distintas formas, dependiendo de la
funcionalidad que le queremos dar.

’ﬁ;. Fotos narradas 3 para Windows - g o T

Guardar la narracion

&0ué desea hacer con la narracion?
Actividades:

Guardar la narracion para reprodudrla en el equipo

J Enviar la narracidn en un mensaje de correo electranico

[T Y

E Guardar |a narracidn para reproducirla en un Pocket PC con Reproductor de Windows Madia 10 Mabile

rg Guardar |a narracion para reproducdirla en un Smartphone con Reproductor de Windows Media 10 Mobile

o]

Mas infermacién sobre la actividad seleccionada

Comprobar si hay mas actividades de narraciones en el sitic Web de Microsoft
Mombre de archivo

Espedifigue la ubicaddn y el nombre de archivo de la narracidn:
usba de fotos narradas. wmv

Configuracion de calidad
Perfil: Perfil para equipos: 2 (640x480)

Descripcidn: Se recomienda este perfil si la narracidn se va a reprodudir a pantalla completa en un equipo (procesador de 1,7 GHz v
256 MB de RAM o superior), Tamano de video: 640x480

Configuracién. ..

[ Ayuda ] [ Guardar proyecto... < Atras ][ Siguiente = ] [ Cancelar
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Guardar la narracion para reproducirla en el equipo. Todos los perfiles de todas las
actividades del equipo estaran disponibles en el cuadro de didlogo Configuracion. Si
pretende reproducir la narracidn en el equipo, en el cuadro de didlogo Configuracidn,
seleccione el perfil que se recomiende para el equipo.

Si pretende guardar la narracién en el equipo y, a continuacién, crear un CD de video
(VCD) o un DVD, en el cuadro de didlogo Configuracidon, seleccione el perfil que se
recomiende para el reproductor de VCD o DVD. A continuacidn, importe la narracién a
otro programa de creacién de VCD o DVD que admita archivos WMV vy grabe la
narracién en un CD o DVD.

Enviar la narracidn en un mensaje de correo electrénico. Si es posible, Fotos narradas
comprimira la narracién para que ocupe un megabyte (MB) o menos, ya que algunos
proveedores de servicios de correo electronico no permiten a los usuarios enviar
archivos con un tamano superior a 1 MB. Sin embargo, puede seleccionar un perfil que
dé como resultado una narraciéon con un tamafio superior a 1 MB. Después de que
Fotos narradas genere la narracién, en la pagina Finalizando la instalacién de Fotos
narradas 3 para Windows, haga clic en Continuar para enviar la narracién por correo
electronico. Si su programa de correo electronico esta configurado, Fotos narradas
abrird un mensaje de correo electrénico con la narracién adjunta. Si su programa de
correo electrénico no estd configurado, puede guardar la narracién haciendo clic en
Guardar la narracién en la pdgina Finalizando la instalacion de Fotos narradas 3 para
Windows y, a continuacién, enviar la narracién en un mensaje de correo electrdnico
una vez configurado el programa de correo.

Guardar la narracion para reproducirla en un Pocket PC con Reproductor de
Windows Media 10 Mobile. Fotos narradas generara la narracién utilizando un perfil
adecuado para el Pocket PC con el Reproductor de Windows Media 10 Mobile
instalado. Fotos narradas guardard la narracidn en la ubicacion del equipo que
especifique. Deberad utilizar otro programa para copiar la narracion de esta ubicacién al
Pocket PC.

Podra reproducir la narracidon generada para esta actividad en un Pocket PC que tenga
instalado el Reproductor de Windows Media 10 Mobile.

Si desea reproducir la narracidn en dispositivos portatiles que no tengan instalado el
Reproductor de Windows Media 10 Mobile, puede usar Microsoft Windows Movie
Maker para importar la narraciéon y, a continuacidn, guardarla utilizando el perfil
apropiado para Pocket PC de Windows Movie Maker.

Guardar la narracién para reproducirla en un Smartphone con Reproductor de
Windows Media 10 Mobile. Fotos narradas generara la narracion utilizando un perfil
adecuado para el dispositivo y, a continuacién, la guardard en la ubicacidn del equipo
que especifique. Deberd utilizar otro programa para copiar la narracidn en el
Smartphone.

Guardar la narracidén para reproducirla en un dispositivo Portable Media Center.
Fotos narradas generara la narracién utilizando un perfil adecuado para el dispositivo
y, a continuacién, la guardara en la ubicacién del equipo que especifique. Deberd
utilizar otro programa para copiar la narracion en el dispositivo Portable Media Center.



