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0 Instalacion

El Ardora es una excelente aplicacion para realizar actividades interactivas educativas,
su autor es Jos¢ Manuel Bouzan Matanza y lo podemos descargar en
http://webardora.net/

También hay que instalar la maquina virtual de Java (si no esta ya instalado) en los
ordenadores de los alumnos. Puedes descargartelo de http://www.java.com/es/

Ardora.exe ._((_ 5 | java.exe
-

Para realizar estas actividades, vamos a crear en Mis Documentos una carpeta que se
llame ActividadesArdora por ejemplo donde guardaremos todo lo que hagamos

1 Actividades graficas

1.1 Panel grafico
Sirve para distinguir distintas partes de una imagen.

Entramos en el siguiente ment
[T Ltilidades Idioma ayuda

Mueva actividad  #|  Actividades con gréfico  » (ST
[ e i o ] 1 ParIEI qraﬁcu

1.1.1 Actividad

Elegimos la imagen (si es superior a 500x320 pixeles se reajustara) y pinchamos en las

zonas donde queremos que analicen las partes
Archive Wikdades Idoma  Ayuda

Do BY e 5 2

Panel grafico
Pores nombre & los elemenios mancados &n un grshco

- 2-Dpexones de specucadn©~ 1-Phgraweh  SCORM
o —

—

2T icoa el guibico ]

Ewdos’Bema pg
Haga doble-chc en grbfco paia macas punios
[Pataben
&5 koo
1 46 Mando
108 x Conteza

Elegimos las diferentes opciones de resolucion de la actividad
Métado de solucidn:
& Seleccionando palabra
(" Escnbiendo palabra [encima del punta)
" Escrbiendo palabra (indicando con flecha)




1.1.2 Opciones de ejecucion

Pulsamos en opciones de ejecucion y tenemos diferentes aspectos que podemos

modificar
Fanal gréafico
Porss mombes & ke elarmendos marcados en un grales

1. = Actvecdked ' 2. - Dpoiorss do epeouscitn 3. - Plgea wabs SCORAM

Beleccwne las opomwnes de empo p aspecto

s
I Limitas peoo lesmpes [:.‘ﬂ : F F el e e =] J '|
B orulec aCules stk [-m ;If L. T v | '|
] aeabar o homes: L. s I |

&~ Pates Meanzaje de soor

i Wiglver a efngeal I
" Mostrar sobacksn

Moctia wderdos y SCnlon,

[ Finalzar despuds de. [T 2] falos
'c'.EF Fomnes iesumen de la actividad :‘

1.1.3 Péagina Web

Entramos en la pestafia pagina Web y también tenemos diferentes campos para rellenar
Panel grafico
Poret nombee 4 kos elementos mascador en un grlfico

o ...
1-Acthidsd = 2- Opciones de ejecuciin l SCORM

Escnba el enunciado paca la actividad

Posicidn del enunciado
[Capar de ba benna Fusrts | Verdana, Anal Helvetc, = | O |zouiseds
2 = " Centio
T amafio ™ Deecha
™ Negita I dica & Justhcado
Elga el aspecto de la pigina web que contiene la actividad
Tl'll.lndemm[ ‘osacadn de ba actrvadad T amafio de L actradad——
. & loquaerda . .
[T Linea de separacitn enunciado/act ~ Ej » @j

[T Lirsa de sepasacitn scti fetor  Derecha
Autora [laves Quntand |

1.1.4 Guardar la actividad como tipo Ardora y como pagina Web

Pulsamos en el botdn siguiente, y lo guarda con formato “ard” para poderlo editarlo en
cualquier forma, en nuestro caso lo guardo como “tierra.ard”

0 ei@ e 4 1

Este archivo NO ES EL ARCHIVO QUE TENEMOS QUE PASAR A LOS
ALUMNOS tenemos que pasar el archivo como pagina Web:

Pinchamos en el siguiente boton == y se guardara como
pagina Web, en nuestro caso lo guardo como “tierra.htm”
No uses “fi” ni tildes o espacios en blanco.

1.1.5 Visualizar la actividad
En cualquier momento podemos pulsar en el boton de visualizacion

1ol o(&):)




A partir de ahora los puntos Opciones de ejecucion, Pagina Web, Guardar la actividad
v Visualizar la actividad se omitiran pues son siempre los mismos pasos

1.2 Puzzle
Entramos en Archivo->Nuevo actividad-> Actividades con grafico-> Puzzle )
Y hacemos otra vez los mismos pasos ACTIVIDAD, OPCIONES DE EJECUCION y

PAGINA WEB

Puzle
Crear un puzle

1.-Actvidad = 2-Opciones de ejecucion | 3.- Pégnaweb | SCORM

EMardora\tiena.pg

Filas: Dj Columnas:

I'Sslaccium nimero de filas y de columnas:

La imagen si es superior a 500x320 pixeles se reajustara

NOTA PARA INFANTIL: Existe la creencia de que hay que hacer las imagenes
grandes, es absurdo, es como a un extranjero hay que gritarle para que nos entienda
mejor

1.3 Colorear
Tenemos que elegir una imagen QUE CUMPLA:

* como maximo 500x320 pixeles
e formato GIF

* Blanco y negro

 Areas delimitadas y cerradas

Conseguir estas caracteristicas es dificil, siempre podemos recurrir al panel grafico para
hacer una actividad parecida, no obstante aqui van los pasos para conseguir una imagen
de estas caracteristicas:

Enunciado

Realizar una actividad para colorear las CCAA de Esparia

[ Jcalicia

[ | Aragdn

D Zanarias

[ ] madrid

. Castilla la mancha
. Extremadura

[ Castilla ledn

Dl rioja

. Mavarra

D Pais Vasco




Solucion
Entramos en el Google y pinchamos en imagenes en bisqueda avanzada

Lover
Google

Elegimos blanco y negro

Maps Moticias  Video Gmall Mas v

o - = "
gspafia J | Buscarimagenes JEETEYEN 15 LA e

G{] ( .lgl e ‘Biizqueda avanzada oy e bmagenees [Tosdo g

Leyzzarcon bonghk:

i knadar con todas ks polabms e L
mlacanatar oo b trase exacta
T e Rarba s <on Alunas o ks polnars

Wi s nsnl o

no refeclonados can b kb

Tiprs s posbesids WRSTIr MACEs- e SO RN o neboios T canas
Tumutin Fhasdrar imiajinies g o

Tipn= dln wrchiva Whardrar gk wbiane s incipmes el

Colaanrade ks sk msgenes e

[reommmacn Wasirar sl mdgenes del stio o dominn

Satetearch D 8ndim il alidio moderads O lideer el i senci

Elegimos la imagen que nos interese

v Espafia Autonomias
565 x 380 -5 KE - jpa
waww. Cprcalahorra.org
Y picamos en Ver imagen en tamaiio completo [ Mas informacion de
www. cprcalahorra.org |

<

et imangen en tamafio completo.;

568 % 3
La tmagen puede estar a escala Wo sujeta & derechos de awtor.

Google

Cuando tengamos la imagen, pulsamos con el botén derecho del ratéon en copiar
imagen

He la imagen




Y ahora abrimos otra aplicacion

(la cosa se complica) que es el e
Paint (Inicio->Programas- o @
>Accesorios) Zz G
Y le damos a Edicion->Pegar / g
(CtI‘H‘V) ' Al celeccionar tado Chl4E
N2
O Z Pegar desde. ..
o O

o 1N [ I
FHEECEET T EEE

Inserta el contenido del Portapapeles,

Lo tenemos que ajustar a blanco y negro 500x320 luego
pulsamos en Imagen-Atributos

v Dibujar figuras opacas

Atributos EaS
[lltima archiva guardado: Mo disponible
. . T amafio en dizco; Mo dizponible
Y lo fijamos a 500x320 pixeles y blanco Resolucion: 97 % 96 puntos pgr oulaada

y negro

Predeterminado

() Pulgadas ) cm

() Calares

Si el mapa es muy grande se nos comera un trozo,
siempre podemos ser mafoso e intentar que nos
quepa todo




Y seleccionamos

Archivo- Guardar como @

Guardar como

y muy importante Guardar en: lﬂ Miz imagenes V &) ; s
TIPO GIF =
!
49
Lo guardamos en ﬁPE
el sitio que
queramos en este —— 5
caso en Imdgenes i"il Nombre: B
. :
y qe l?ombre Mis siting dered = Tipo: v| Cancelar
Dibujo i

Ahora entramos en el Ardora y hacemos la actividad en Archivo-Nuevo-Actividades
con grafico-Colorear y hacemos los siguiente pasos:
1. En Escoja el grafico elegimos la imagen que hemos guardado anteriormente
2. Picamos en la leyenda y rellenamos
3. Elegimos un item de la leyenda y coloreamos en el mapa, se pueden colorear
varias regiones, por ejemplo cada isla de Canarias

1.- Actividad 2.- Opciones de ejecucidn 3.- Pagina web SCORM

Escoja el grafico |

[:4Miz imagenes\Dibujo. GIF

Haga doble clic para introducir datos
Testo en levenda Color

ragon

aharias

nidalucia

adrid

astilla la Mancha
alicia

sturiag

ais Vazco

avara

ODEEREEEC
&
o

Escoja el método de solucidn de la actividad

Método de solucion:
" Coloreada libre

# Caoloreado segin levenda

1

Elija el color en las leyendas anteriores p pulse gobre la imagen

Borrar el dltimo color asignado | [~ Poret leyenda en imagen Tamafio fuente [g =
enimagen

PROBLEMAS vemos que Catalufia y Andalucia no tienen los limites cerrados, si
coloreamos, colorea todo. Habria que arreglarlo en el Paint dibujando lineas en las
zonas marcadas. Otra desventaja es que s6lo permite 10 items

D Buitre
D Hombre
D Cerdo
D Faloma
D Ferro
D WVaca
D Oweja
O

O
]

También podemos crear nuestro grafico
en el Paint y no tener estos problemas.
Intenta hacer este:

Come ’

9

cereales




2 Actividades de palabras

2.1 Sopa de letras

Ojo con las palabras a encontrar:
* No se pueden introducir tildes

* No se pueden poner espacios en blanco

Sopa de lelras
Crear sopa de bebras

| 1-Acthaded = 2-DOpcoones de epecucain =~ 3-Pignaweb | SCORM

Haga doble che en la Labla pada intioducn las palabias, Ercoja el método de soluckin de la actmmdad
icid [ rMétodo de sohacubn
J Heste Francaa, E ste Catabafia " Con ks de palsbras & buscy
MANARRA Neete Francaa, Este Assadn % Con defracaones de las palabeas & buscsr
CATALLIAA Merte Francaa, E ste Medberanes £ Sinringuna syuds

Tamafio de la sopa

Fl X @l

Lo guardaremos como sopa

iSABES DE ESPANA?

TIEMFO

COMUMIDAD DONDE SE ENCUENTRAMLOS PIRINEOS
COMUNIDAD DOMNDE ESTABARCELONA
COMUMIDAD QUE DESTACAPOR SUS PAELLAS
COMUMIDAD QUE SIEMPRE RECLAMAAGUIA
COMUMIDAD DONMDE EMNCONTRAMOS EL JARAMA
COMUMIDAD COMNMUCHO ARTE

COMUNIDAD DOMDE ESTAFINISTERRE
COMUMIDAD DE LACHAFELA

COMUMNIDAD DOMDE SE UBICAMALLORCA
COMURIDAD DONDE SE DAM PALMAS
COMUMIDAD QUE DESTACAPOR SUSYVINOS
COMUMNIDAD DOMNDE SE UBICAMLOSPICOSDE
EUROPA

— —=E < ®rTm T DOMNMNMZ 0
mm S EMNEE— @ > & Z®
[l = B . S o T R o |
wm— = L . < 3+ @ I x <
O mE O D E R oI <MD C
T F oM — M C W — OO m O =
ZrT®»®» — 0 Cr- ®0Z
T m ¥ ®m — M OoOme = E C o=
T e ME — O — " > @ 0o <
— W < < — D mE A=+ O
=mm O - @00 =T nE oS0
mm MmO C < Z OO0

o Om <= I m< & 1T E — I+
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2.2 Crucigramas

También hay que tener cuidado con las palabras a buscar
* No se pueden introducir tildes
* Los espacios en blanco producen cuadros negros

Crucigramas
Rescbeer crucigramas

I'I-A:ﬁvi:hd 2-Opcoones de epecucidn |~ 3-Pignaweb | SCORM

Introduzca n® de filaz y columnas Senbdo de la escritura ﬂ

A | =1
Flas [10° 3 Cobmons 13 3 4 5 6 7 8 9 10111213
Cubia &l crucigrama >33

Doble-che en la tabla para las defimciones

b
o |~

| &

Horte francis, Este Catakiia

E st Meadiberares Morte Francia

Este Medtesraneo, Nore Catahifa

Buen vino

L. T N

—“jlojlcir|x|lo|z|» <

W 00 s & N A W RO

b

=

Sur con el Atldnbco ¢ Medtenaneo

Horte Francia, v E the Araqln

b0 O O e e B ==

CRUCIGRAMA DE COMUNIDADES AUTONOMAS

AB

Horizontales

Morte Francia. Este Catalufia

Werticales

Capital Owigdo,

© JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC



2.3 Ahorcado

No se pueden poner tildes, pero si espacios en blanco
Ahorcado
Juegd del s cado

1.-Actadsd = 2-Opciones de epecucain = 1-Péognaweb  SCORM

Haga doble che para introduce datos

L s e
GON al noite con Francia. ol Este con C
El nimero de intentos esta en Opciones de ejecucion

{2 F:\Modelos de formacion\Ardora\Ejercicios\2. 3 AHORCADOMNS TRUMENTOSMUSICA. htm - Windows Internet Explorer

——
LS ) L ‘E, Fi\Madelos de Formacion|ArdoratEjercicios 2.3 AHORCADOVINSTRUMENTOSMUSICA, htm
© Archive  Edicién

4] x| 2

e |[2]-
Wer  Fawvoritos  Herramientas  Avuda

5 Favoritos : @F:\Mudelus de formacioniArdoralEjercicios| 2.3 AHOR. .. |

- B [ e - Pagina - Sequidad - Herramientas - - =

& TE GUSTA LA MUSICA?

Descubre uno de los instrumentos que suenan. Instrumento musical de forma triangular, con
cuerdas colocadas vericalmente v que se tocan con ambas manos

NN

[alal]

Lista

© JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC

4 Mi equipa 45 - Hiow -
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2.4 Damero
La actividad consiste en adivinar una frase, o cita, utilizando pistas en varias palabras
1.-Actividad | 2.- Dpciones de ejecucion | 3.- Paginaweb | SCORM

Haga doble clic para introducir datos

EM AEBRIL LLLMNIAS MIL
D efinicicn [Palabra ;gﬂ

U mes del afio ABRIL
1000 kIL
efecto de casr aoua del ciglo en olural LLIMIAS

Podemos resaltar las letras incorrectas con un color

Escoja el método de solucion de la actividad

v Fesalar letras erdneas .

Comecto =i...

{* parafo y definiciones son conectaz

(" péarmrafo ez comect

El resultado es que tiene que adivinar la frase

ABCDEFGHI J KLMNOPQRST

1 Baclos[T B B

Un mes del afio
LA 6] [0 [8] 2l ?

D1 E1 F1 G1

{2 F:\Modelos de formacion\Ardora\Ejercicios\2. 4 DAMERO\DAMEROREFRAN. htm - Windows Internet Explorer

£ | FriModelos de formacidn) ArdoralEjercicios’ 2.4 DAMERO\DAMEROREFRAN, htm (g | O -'l 2.

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas  Awuda

_ o : = »
i Favoritas E FriModelos de FormacisnArdoralEjercicios|2. 4 DAME... o I Y | = v Pagina v Seguridad  Herramientas v v

INTENTOS

ABCDEFGHI JKLMNOPQRST

R e

Dar nombre a tu hijo/a por el rito catdlico.

CIE] AU T [ z]

J1 F1 L1 M1 N1 O1

?

as]

Listo o M equipo ‘A - Hioow v

11



3 Actividades con sonidos

3.1 Distinguir sonidos

Sirve para reconocer sonidos, si pones imagenes, tienen que ser de un tamafio maximo

100x100 pixeles

En la actividad, se pincha en el botén y el alumno tiene que reconocer el sonido

perro

Barco

Ponemos hasta 3 alternativas ademas de la
Verdadera. El sonido corresponde a la verdadera

IR AL APENDICE “GRABAR SONIDOS”

Y CREAR LOS FICHEROS:
« BARCO
« PERRO
« TREN

Distinquir sonidos
Reconcoce ka grafia del soredo escuchads

1.-Actradad = 2-Opciones de epcuciin | 3-Pignaweb  SCORM

Haga doble che en la tabla para introduce las palabras.
Batco ﬂ
e .
2ol

X} Tk
&5 P
| .r'._:J'* 3\
/3}_-;.:_* - =3 ]
Qe )~
tren
Ardora
Palabra: BarCQ ‘

ﬁ] E‘;] |E:\ardora\barco.wav |
@] B-] |E:\ardora'\barco.ipg |

Archivo gonido

Archivo imagen

12 Alternativa

Falabra |I3'3"D

Archivc magen @j E;i |E:\ardora'\perro.ipg

22 Alternativa

Palabra |tlen

Aichivo imagen @j E’i |E:\ardola'\tren.ipg

3* Alternativa

Palabra |

e

Archivo imagen

X

Escopa el método de solucion de la actridad
rMétodo de soluciin
™ Testo
" Imagen
F Texo + magen

DISTINGUE SONIDOS

TIGRE

LINCE |

riririririri

ACIERTOS

0

PERROC

© JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC
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3.2 Auto-dictados

Apropiado para ortografia, idiomas,...
Tenemos que tener el sonido antes, y ponerlo en la actividad

Auto-dictados
E scobw los somsdos oidos

1.-Actvided = 2-Opciones de epecucidn |~ 3-Pagnaweb = SCORM

Ezcoja el ichero de sonido y escriba el texto conecto

Aachivo soredo Tesdo comrecto
1- EJEJIEWM&M*:W | [Er un hugar de la Mancha de cupo nombie no me quisls acoids]
.. oo |
3. M 2f | |
o Y2 ] [

Ancho &ea de texdo :}

Incluso marca los errores:

>1

Enunlugar de l§ ahcha de cuyo nombre no me quiero
acordar|

4 Actividades de Relacionar

4.1 Relacionar palabras
Es util para trabajar sinonimos, antonimos, equivalencias,...

solventar #) # conversar
errar #) #J darmir
andar #) #) caminar
platicar #) %) resalver
pernoctar #) # equivocarse

13



4.2 Relacionar frases
Es idéntico, pero en vez de palabras, frases

RELACIONA ESTAS CITAS
INTENTOS
ACIERTOS
OBSERVANDO LAS 0
FALTAS DE UNHOMBRE, —— 4
—— PASCAL 1
LLEGAMOS A CONOCER

SUS VIRTUDES

® JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC

4.3 Relacionar imagenes — frase

Es ttil para manejar coqcePtos, términos, r— e
etc.... el tamafio de las imagenes no puede
. , E:\ardora‘\barco jpg barco
ser superior a 200x200 pixeles
E-\ardora‘perra.jpg permo
E:\ardara\tren. jpg tren

P ity — tren

4.4 Relacionar imagen — imagen
Para trabajar conjuntos o relaciones.

INTENTOS

0

ACIERTOS ||

0

©® JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC
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4.5 Memory

Clasico juego de las parejas. Aplicable con las fotos de los alumnos de E.Infantil.

MEMORY

5 Actividades de completar

5.1 Completar palabras con silabas

Si queremos trabajar las reglas de ortografia, por ejemplo, “B antes de Ry L”

Completar palabras
Seleccionar la silaba conecta para una palabra.

1.-Actwdad = 2- Opciones de ejecucion 3.- Paaina web SCORM

Haga doble-clic en la tabla para anadir

[ConectalOpc. |Opc. [imsgenes
B W

W b

b ¥ E:hardorabarco, jpa

COMPLETA

INTEMTOS

0

ACIERTOS

P _ACA 0

15



5.2 Completar textos con palabras seleccionando

En este caso tenemos que poner un texto, y las palabras que queremos que complete el
alumno TIENEN QUE IR ENTRE $

Texto

Yo fechod de menos lo aue he $hechod

ec | [pecto I J J ] I l

[heche |7l I J1 1 ] L ]

Las alternativas no son validas, sirven para que el alumno elija entre la verdadera y las
alternativas.
Es eficaz para manejar la ortografia Yo de menos o que he

hecho
echo

COMPLETR

INTENTOS

ME ENCONTRE UN RELOJ.

EL ES EL PICO MAS ALTO DE LOS PIRINEOS ESPANOLES. 0
VIVIMOS EN EL (UNIDAD DE RELIEVE)
ANETO) AYER SISTEMA IBERICO

© JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC

SELECCIONA LA RESPUESTA CORRECTA

EL ~]ES EL PICO MAS ALTO DE LOS PIRINEOS.
ANETO
MULHACEN
TEIDE
MO

16



5.3 Completar textos con palabras escribiendo
Es exactamente igual, pero las alternativas son también validas

ESCRIBE LA OPCION CORRECTA

INTENTOS

HOYNOHE[ ___ ]LOS DEBERES . 0

| WERBO HACER ‘

5.4 Tablas.

ENCUENTRA EL NOMBRE DE ANIMAL ESCONDIDO

INTENTOS
R

0
?

6 Actividades de Clasificar

6.1 Clasificar palabras
Sirve para realizar agrupamientos

Inirndurca los cratenan do sgrupasssenla

Freponcone: Ardora |
ik
Adverbios
H dubde
S EEEE | patabea Mentage de s uRL Destine
beeta Juf | [que [ ] [ [ -
e i 1
cuaridi [-’_uo".'!c' J [ ] [ <]
o [cc.":\ | ] [ ]
donde 1 -
[donde [ ] [ =
CLASTFICA LAS SIGUIENTES PALABRAS
NNNNNNNN
uuuuuuuu
VEREO | [ADJETIVO |[susTanTiO 0

© JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC
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6.2 Clasificar imagenes

Los agrupamientos pueden ser en forma de imagenes, pero las imagenes no pueden
exceder de 600x150 pixeles

Clasificar imaAgenaes

Agrupar mbgene: en 2 0 3 corpuntos Ardora -
1-Acinadsd | 2-Opcmones de eecud
Criteiio de cladilcacidn Palabia Anchivo magen
Intiodurca los crltenos de agl
i 1.- harsportes T
1 ® Limmgatn i | Esasimes ] <
2. [ anspertes
N | & 1. baruportes Barco awdotatbaeco. pg i«
e S e [ | E ] 2l
V.- bareportes an |E'~mﬂwﬂ'ﬂ |i|
F 2-no ranepores
' Lrinnpotes [Tena | [Eraduatenaips | )
& 2. narsportes
RELACIONA
INTENTOS
ACIERTOS
MAMIFEROS |[reFTILES |[avEs

© JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC
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7 Actividades de ordenar

7.1 Ordenar frases
Ordena las palabras o series con un orden logico
Ardora

Introduzca la frasedsene a ordenar [la pregunta/pista es opcional]

Frases / Series Pista / Pregunta
[1741731/21 Ordenar de menor a mayor

X| v

ORDENA DE MENOR A MAYOR

INTEHTOS

0

1]3]}4]2]s]

ORDENA DE MENOR A MAYOR @ ~
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7.2 Ordenar parrafos
Coloca en un orden légico distintos parrafos, para ordenar historias, instrucciones. ..

Escriba los panafos/frases en el orden en el que deberian de asta

En un hugar de la Mancha

de cupo nombre no quiero acordame

wivia un hedalgo Bamado

. ro ha mischo tiempo que vivia un hidalgo de los de lanza en astillero, adaiga antigua, rocin flaco y galgo
cofredor

Una olla de algo més vaca que camero, salpicdn las mas noches

ORDENA ALFABETICAMENTE

CASA INTENTOS
DEDO 0
FAROLA
LAGO
ABANICO
COCHE
NOCHE
MALTA
ESMALTE
ZAPATO

© JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC
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Crear actividades con udara  Javien Quintana — Joaquin Pévez (Ejemplos de algunas Imdgenes )

7.3 Ordenar imagenes

Sirve para ordenar vifietas de una historia, o para ordenar monedas u otros objetos
Juien es mas rapido Ordenar de menor a mayor

JOUIEN ES MAS RAPIDO?

INTEMTOS

© JOAQUIN PEREZ - ASESOR TIC
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8 Actividad de seleccionar palabras de un parrafo

Es 1til para gramatica

Ardora

Texto

En un lugar de la Mancha de cuyo nombre no quiero

acordarme

1 2 3
|"4|Ferl:|n: | |A|t|'[:ulns | IFmpns'u:inm::
[quisrn | |Ia ] |da
[acnrda:me | |ur'- ] |Erl

EL PRIMER COHETE ESPACIAL

0 se Tom el el primer EW el
= odojparags 15 la SUp 5

v.z. I

INTENTOS

4

[l verBOS SUSTANTIVOS

[ [PrerosICIONES 154

?
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9. Actividad de preguntas tipo TEST

En el caso de que no acierta, sale el mensaje de error, luego es obligatorio indicar algun
texto.
Pueden haber varias correctas, y el alumno, en ese caso tiene que seleccionarlas todas

Ardora |

Fregunta |, quien descubnid Aménca?

Conectas Ircoirectas Mensae de emor

[Colén | [Amdsico Vespucio | [Has faltado aemagete 1 |
I I |F‘|zenr|:| |

I | [Orelana |

TEST

INTENTOS
£ Como se llamo el primer satélite en la orbita terrestre, lanzado en 19577
[ Sputnik| 0
[ Sputnik Il
[ Bumper
[CTMNASA ?

INTEHTOS
11955 1
11960
v]|1958
11980 ’?
12000

INTENTOS
La NASA consiguio que una de sus misiones llegara a la Luna, ; sabes cémo se

llamaba? 1
[ Apolo 11
[[TLuna 16 ’?
[ Apolo 1 .
[Tierra 3|
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10 . Actividad de unidades de medida

10.1 Euros

Si seleccionamos aleatoriamente, automaticamente nos proporciona las cantidades
Euros - Contar monedas
Reprezentar con monedas cantidades inferiores a loz 5 euroz

1.- Actividad 2.- Dpciones de ejecucion 3.- Pagina web SCORM

Ezcoja la forma de generar las cantidades: Ezcoja el método de solucidn de la actividad

Método de solucidn:
f* Seleccionando laz monedas o billetes

i Eszpecificaz

" Ezcribiendo la cantidad

CONTAR DINERO

3.41 Euros

==

[3€]_l41 Cent.

EUROS

0 EURDS 0 CENT. EURD

—| MONEDAS —{ 1,81 euros —
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EUROS

CENT. EURQ

s
MONEDAS

EUROS BILLETES

Jom ; 0 EURDS

10rm£ :

BILLETES | 250 eures o

EUROS BILLETES

oM

s.ﬂi
5 1orunz£ 0

' -"’fgm

I EURDZ I

BILLETES EUros

25



10.2 Relojes

Nos permite practicar el reloj, en idiomas o en primaria

Introduzca las horas » su expresidn. Ezcoja el método de solucion de la actividad
: Método de solucain
BB m [0 ] (bt past et ] @ Analbgico
A = O =] I C Digtal
o = L O = I " Analégico y dgha
O (O o L O |
RELOJ ANALOGICO

QOMNCE Y MEDIA DE LA [|INTENTOS

0
?

08:50
e

©® JOAQUIN PEREZ
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11 Actividades de calculo

11.1Puzzle numérico
Se entran los nlimeros, y se resuelve el puzzle

Introduzca las operaciones

Operacion

2

PUZZLE NUMERICO

58 27 : 900

27
25 108 34 29
105 918

x 4 |

46 |16 904 | 36 | -

5 + 71 | 429 76

74

-+ 3 475 108 x

27

227=?

INTEHTOS

0

ACIERTOS

0

?77=6



11.2 Serpiente de nUmeros

Hay que poner los datos, y para solucionar la serpiente,
hay que dirigir con las flechas del teclado la serpiente a
la solucion

Introduzca las operaciones

Dperacion

SERPIENTE DE NUMEROS

11.3 Crucigrama Numérico.

CRUCIGRAMA NUMERICO

+ + 107 | [MTENTOS

0

+ 73

+ 11

© JOAQUIN PEREZ
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12 Actividad de esquemas

Si queremos que trabajen un esquema, esta opcion resulta interesante

Reing inma* |

Introduzca los conceptos del ezquema

1. Reino animal
1.2 Yertebrados
1.21. Marmilferos
1.2 Irwvertebrados

13 Actividades de geometria

13.1Geoplano

Para trabajar aspectos basicos de geometria, por ejemplo: Enunciado “Realizar un

cuadrado que tenga 16m de perimetro Ardora no comprueba
Seleccione los distintos pardmetros para la actividad si realmente es
Tipo de geoplano: Tipo de actrvidad —— - Condiciones: osible
* Cuadrada " Liwe o
[T MYdelsdos = .
C Tianguls [ﬁ Condicionada ’ E_E m7
. ™ Figura regula = [ =
Mok Etiqueta  Unidades
[T NP de lados M Lados: W Perimetio = 16
' ; o
[ NY de véstices I Areas ]

[~ Poner NP de véitice

[~ Petimetro Perimetio | [m l]
'_ ﬁl’eﬁ I? o3 I Im_'z ;| LRii uf Dl 30 S8 LS S8 Peirr=eilr o

[T Colorear superficie NOT/ 1  —
Botén Comenzar active r
quec

Para realizar la actividad, es mejor crear nuevos
puntos (con dos clicks) y moverlos que mover
los que ya estan

13.2Simetrias

Para trabajar tanto simetrias, copias o rotaciones.
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Haga doble chic para introduce datos

rTipo a reakzar
& Simetiia)
" Traslacsbn [Copsa)

" Gro %0 -

rCompechar solaciden ——
" Marual
0 Aubommdtco

13.3Tangram

Estimula la creacion, imaginacion y vision geométrica
PARA ROTAR LAS PIEZAS HAY QUE UTILIZAR LA BARRA ESPACIADORA

No se puede hacer simetrias
En el ejemplo se pide hacer un cuadrado (os pongo ya la solucidn, no soy tan malo)

Tangram
Realizar distintas figuras con las piezas del tangram

1.-Actividad = 2- Opciones de ejecucion | 3.- Pagnaweb =~ SCORM

Escoja el método de solucidon de la actividad _ N
Métado de salucidn: | ) N
" Figuras bres | 4

, [~ Con guias solucitn j :
@ Redizarunmodelo = &5 i s en modsid - N
™,

Haga doble clic en rejilla [situar piezas]
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14 Vale, ya tengo varias actividades, como creo una
pagina que las englobe

Tenemos que tener en todas las actividades, creadas su pagina Web, es decir, en cada
actividad, hemos pinchado en el siguiente boton:

! ﬂ, El %lil@ﬁ, 1' Archivo Idioma Ayuda

Entramos en el siguiente ment ﬂl B Configurar Ardora

1.- Escoja las actividades

Y se van seleccionando las actividades, maximo 30

SCORM

Descripcion Archivo Enla. Act. Apuda SigfAnt  Av. Aut. M.P. M.L.
1 |ah0racad0 | %”E:\ardora\basura\ahorcado.htm| v | | r v r ri
2 |clasificar imagenes | E”E:\ardora\basura\clasificarimag | v | | r v r r
3 |clasificar palabras | E;”E:\ardora\basura\clasificarpalab| [ | | - v r r

Obligatorio: Poner una Descripcion
Aconsejable: Poner los enlaces y el avance automatico
MP y ML es que haya un Menu Principal y Menu Lateral

2.- Introduzca datos generales
Configurarlo como se desee
3.- Cree el paquete

Tenemos que rellenar el destino (tienes que crear anteriormente una carpeta nueva
vacia, en este caso lo he llamado pagquete) las primeras letras, y el tema :

{TMEI&M:

] Frpioresprs S soeol® brderest | mplborer

" 800600 i+ 1024x768

R Personaje
| Bl |

W Album de fotos

Primetas letras para el nombie de los archivos I“l'w ]
Desing |E:"wd:-ra\pa:p.¢=le _ﬂ

Tema [vegus_verd ard pht

[ Crear paquete de actridades Ardora |

-

=

Las primeras letras sirve para que el renombre automaticamente las actividades.
El contenido de la carpeta paquete es:

Direcciin | I3 E:lardoralpaguetel iy

~ I3 Images £]av2. e B 2AY12. bt £1av2z . htm [
| 2] ahorcado.jar #1473 . him ] 24713 . htm ] 2av23 . him [
| 4] clasificarimagenes.jar 48] Jav4.him £]3av14.hem JAV.C55 |&]
_u]clas:ﬂcarpdahras.w £1]14vS.htm £]av15.htm _u_]utdun-arfrms.jar _u]
| &) crucigrama. jar &) 286 hitm &]28v16.hkm | &) ordenarimagenes.jar |4t
| &) espana.jar £1)8v7 him &12av17 .htm | &) ordenarparrafos.jar | &t
| /] esquema. jar ] 2ava.him #&]28v18.hkm | /] palabras. jar |ai]e
| &) euros. jar £ 38ve.hem £1]3av19.hem | &) puzzle. jar |
| 4] geoplano. jar #&]3av10.htm #] 3avz0.htm | ) quitjote. jar
£1av1 hen £]2av11.hem ] 2avz1 hem | &) redacionar, jar

w >
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15 ¢ Como entregar las actividades a los alumnos?
La mejor forma es ponerlo en la Intranet:

1. Copiar la carpeta “paquete” en la carpeta www de la Intranet

2. Los alumnos entran en la Intranet, y pinchan en Webs de la red local

3. El alumno pincha en la primera actividad J4V1.htm (que automaticamente
cuando finalice, pasara a la segunda, etc...)

También podemos colgarlo en la pagina Web del centro, y los alumnos podrian hacer
las actividades en casa. Ver el ejemplo de Javier Berges en la pagina del CRA Alto
Jiloca http://www.educa.aragob.es/crajiloc/ pinchando en Actividades alumnado 07/08

Para recoger los resultados, solo es posible si tenemos un Moodle, Jomla o Dokeos, para
hacerlo entrar en http://webardora.net/ayuda_cas.htm

En esa misma pagina podemos encontrar mas tutoriales (no tan bien hechos como éste ;)
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16 APENDICE: GRABAR SONIDOS

16.1 Con formato WAV

Soélo esta opcion es recomendable para sonidos muy cortos, pues el formato WAV
ocupa mucho, ademas no lo admiten las plataformas Moddle, Dokeos...
Entramos en la grabadora de sonidos:

] cortrol de vohenen
"4, Grabadors de sonidos

fa Entreterwrento
) CONFIGORDENADOR  » | Tf} Adobe Reader 7.0

) Documentas ¥ ) SOMIDO, VIDED, IMAGEN » (B) Reproductor de Windows Madia
EDUCATIVGS ¥ WA Livelipdate Wizard
G' Configuraciin L aQ A o e
) Aedors b Windowes Movie Maker
Buscar ¥ [T) Eset 3 ]

’ |

,.}'
ﬂ Ayuda y soporte bicnico
=

Ejscutar...

[j Corrar sesion de TIC...

Windows XP Professional

Archivo Edicién Efectos Ayuda

Posicidn: Duracidn:
0,005 000

|
J

Y una vez grabado, y comprobado que esta bien, lo guardamos en la misma carpeta
donde guardamos las actividades ActividadesArdora
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16.2 Con formato AU

Para grabar en otros formatos que ocupan

poco tenemos que cambiar el formato P e s
WAYV en formato AU
Para hacerlo, tenemos que descargar un Bk e ol s Pkt Prockic: b e s Selocd which pmegriins 300
P e B T it all and Bher Chek Mot
programa conversor, podemos utilizar uno —t
que es gratuito: SWITCH en la direccion S WavePa s & sound scior psfec o
http://www.nch.com.au/switch/index.html E} SoindVs ShaniaiatiRiconit. | i it
; ; Evgrest Rip COR
Para instalarlo, elegimos que queremos el D e T e
conversor de audio
Al abrirlo, abrimos el sonido WAV que
hemos grabado con la grabadora de
SOHidOS bt e b oo sphwarepad
[I2 WavePad Master's Edition
Edit Effects Control  Tools B-:u:ukm_ TS |
New File, ChelHM

CIpEn FI|E. 0 kel
Load Audio C0 Track(s), .. Chel+L
Nos saldra la onda de sonido que esta grabado, le decimos que Grabar como...
2 wavePad Master's Edition - [barco.way]
Weliny o Effects Control Took Bockmuk View Window Help

e N SR WY

Load Audo €0 Track(s). ., Chri+ " : Losd €0 BurnCD  Bookrasrk  Bakch
Close Fie — M KE M B G b o Bpom };x.ﬂrvﬂh,ﬂi

Ctr+5
: i (e

Chorser Project

Sanve Praject

S Propect A, .,

Corrvert Samphs Rabe

Corneert Channeds . |

Edit 103 Tags... 3 _dlljjii_h‘ J

: [ | | stet 00001250 Sellengh | 00000.000
» M| |

| | | Erd Q0001250 Flelengh | 0000125 —_-—'

Sampha Hda: ?E’ﬁ‘fﬂ Mum

[

o ad Options...

Foavgster Master's Edition..

1.ENBASURA ks wav
Y le decimos que con formato AU

Save Audio File As

Guardar er; | iz w | @ j‘ o
@ ACTIVIDADES EOpnsiciDnes
\_‘3 () agenda 8 TELEFORMACION
Documentos | |42 BRATECNO I3 ThunderbirdPortable
recientes [y Archivos POF :ﬂ Weh CPR
e |.:] Bases de datos iﬁ_"aMis carpetas para comparkir
E A BASURA
Farritarin @ DOCUMEMTOS
- M armbre; |barco V| [ GGuardar l
Miz sitioz dered = Tipo: @ L i [ Cancelar ] |




